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iVerds qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones..., aqui tenemos TODO!

las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino mas fécilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1,2, 3. 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes:

A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,
GUIA 2D... y asf sucesivamente.

En la parte A de las Gufias te invitamos a

resolver situaciones y problemas con tus propias
ideas y las de tus compafieros; podrés investigar y
crear soluciones y, aunque no siempre serdn las mejores, esto te
ayudard a comprender lo que sabes y como lo sabes. Aprender
se parece mds a transformar poco a poco lo que uno piensa
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho mas
que memorizar, aprender es jVIVIR!

y‘ X Larelacién mediante
la entrevista
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En la parte B de los Guflas ampliards y profundizards tus

conocimientos a fravés de juegos, cuenfos, CoONcursos e historias. Junto
con fus comparieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara
todas ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las més
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Guflas realizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos partes anteriores.



Y en la parte D de las Gufas aprenderds o
compartir con la gente con la que vives en tu casa
y en fu comunidad; ellos son una fuente inagotable
de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al
maximo. Asi podrds poner en préctica todo lo que
aprendas en tu vida diaria.
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Trabaja solo
-—

Trabaja en el fichero

Estas imagenes

se llaman leoneos, las

encontrards a lo largo de las s
_ , ZF
cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo
al profesor

Muestra tu trabajo
a la profesora

hacer en diferentes

momentos..., con tus
companeros, tus

profesores, &
tu familia. @

Muestra tu trabajo al profesor Trabaja en tu cuaderno

y a tus comparieros
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\4/ Trabaja en pareja
Trabaja con tus comparieros r—

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suenos, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 1. CONTEMOS ANECDOTAS
SUBPROCESOS

e Utilizo, de acuerdo con el confexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.
® Expreso en forma clara mis ideas y sentimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.

e Utilizo la enfonacién y los matices afectivos de voz para alcanzar mi propésito en diferentes
situaciones comunicativas.

e Determino el tema, el posible lector de mi texto y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis comparieros y
profesor, y afendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogrdficos (acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

e |dentifico el propésito comunicativo vy la idea global de un texto.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.

® Reconozco los principales elementos constitutivos de un proceso de comunicacion: interlocutores,
cédigo, canal, texto v situacion comunicativa.

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien interpreta un texto.

J
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GUIA 2. ;QUE CREEMOS QUE PASO?
SUBPROCESOS

e |dentifico la infencién de quien produce un fexto.
e Establezco semejanzas y diferencias entre quien produce el fexto y quien lo interpreta.
e Elaboro y socializo hipétesis predictivas acerca del contenido de los textos.

e Tengo en cuenfa aspectos semdanticos y morfosintdcticos, de acuerdo con la situacién comunicativa
en la que infervengo.
e Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacion comunicativa.
-

J
GUIA 3. CON MUSICA TAMBIEN SE PUEDE CONTAR
SUBPROCESOS
e |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.
e Reconozco los principales elementos constitutivos de un proceso de comunicacion: inferlocutores,
cédigo, canal, texto v situacién comunicativa.
e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien inferprefa un fexto.
e Elijo el tipo de texto que requiere mi propdsito comunicafivo.
e Busco informacién en disfintas fuentes: personas, medios de comunicacion y libros, entre ofras.
J

Me permite desarrollar mis

Competencias

en Lenguaje

Unidad 1



Contemos anecdotas

~

‘?27@\ Trabaja con tus compaiieros y el profesor

1. Pidan al profesor que les lea la siguiente anécdota:

Una vez me regalaron una camisa vy sali a jugar. Pero la camisa se

me rompid. Regresé a contarle a mi mama y ella me la remendd, pero
me dijo: "Jim, fen més cuidado”. Pero la siguiente vez que me puse la
camisa, ofra vez se me rompié en el mismo sitio. Como esta situacion

se empezo a repetir, mi mama le hizo un gran ojal a la camisa y le
pegd un botonzote en la parte que siempre se me rompia. Entonces

yo le pregunté: “Mamd, sy ese botdn para qué ese”. Y ella me contestd:
"En lugar de romper la camisa, desaboténala y yo, en vez de coserte

el roto, te la abotono”.

(Este texto fue escrito por Michael Ende)
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2. Si alguien no entiende algo de :
, , %L\@\.%T b H I. "
la anécdota, entre todos podran <> rabaja con fus companeros

entenderla mejor.

7k Recuerden que el diccionario puede servirles de ayuda.

3. Respondan las siguientes preguntas:

* »Conocian una anécdota como esa?

* 5Coémo les parecié la solucion al problema?

* 5Qué ofros problemas tendrian soluciones asi®

* sles parecié comica la anéedota? sPor quée

* sHabrd en la biblioteca informacion sobre Michael Ende?

4. lean las siguientes afirmaciones y escojan la
que les parezca més adecuada:

a) la anterior anécdota es larga y chistosa.
b) Lo anterior anécdota es larga v triste.
c) la anterior anécdota es breve y chistosa.
d) la anterior anécdota es breve v triste.
— Fijense que las opciones c. y d.,
dicen que la anécdota es breve.
— Y fijense que las opciones a. y c.,
dicen que la anécdota es chistosa.
— Pero solo la opcién c., menciona ambas
caracteristicas de la anécdota: breve
y chistosa.

5. Recuerda algo bien chistoso que te haya 77
9 , a Y %x% rabaia solo
pasado a ti o a alguien conocido. %)

6. Cuenta a tus comparieros lo que recordaste.

7. Cuéntalo de la manera mas graciosa que puedas.

§2;7 Trabaja con tus compaiieros y el profesor
~

Unidad 1 - GuialA




W‘;\{ Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea esta ofra anécdotar:

Escuchen lo que me paso aver: iba a la casa
de mi tia, a hacerle un mandado a mi mamé.
Me tocaba pasar solo por un camino que me
da mucho miedo, pues la gente dice que por
ahf salen espantos. Las piernas me femblaban.
De pronto sentf un jpum! y pegué la carrera
a la casa.

Cuando llegué, le conté a mi mamé que habia
un espanto en el camino. Entonces ella me
cogi6 de la mano y me llevé al sitio

donde yo habia oido el golpe.
Mis piernas seguian temblando.

Llegamos y, squé era?
Pues que un coco seco
se habia desgranado
de la palma,

(Este texto fue
escrito por
Marleny Castro)

Lenguaje



Trabaja con tus comparieros
=

1. Salgan un rato del salén a contarse anécdotas. Pero, eso si,
bien chistosas.

* Coméntenle a cada compafiero si les gustd la manera como él
conté la anécdota, para que cada vez les salga mejor.

Regresen al saldn y cuéntenle al profesor la anécdota que mas risa les dio.
Trabajen solamente los nifios que quieran.

2. Con ayuda del profesor, organicen un concurso de narradores
de anécdotas.

@ Trabaja en tu cuaderno

3. Escribe una idea sobre qué es una anécdota.

* Si quieres, escribe como ejemplo la anécdota que més te gustd
de todas las que se narraron. No olvides colocarle un titulo a tu
escrito.

Unidad 1 - GuialC




1. Cuenta en tu casa la anécdota que mds te gusto.
2. Valora si ellos se divirtieron con tu anécdota.
3. Preginfales si les parece que 10 la cuentas bien.

Cuéntale a tu profesor lo que hiciste.

Los vecinos se hacen mas amigos cuando se
redinen para contar anécdotas y cuentos.




