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‘%’1 Representemos una
obra de teatro

Ahora vamos a representar una obra
con titeres. lean con atencién los
siguientes cometarios:

1. Como los titeres no hablan,
es necesario practicar bien los
didlogos. Es mejor aprenderse
los didlogos de memoria, pero
cuando tenemos un featrino
donde no nos ven, nos podemos
ayudar leyendo los textos. Pero
es tan sélo una ayuda, porque si
fuéramos a leer ahf por primera
vez, de pronfo nos equivocamos
o se nota que esfamos leyendo, y
enfonces al publico ya no le van a
parecer espontdneos los didlogos.

2. Hay que idear bien los movimientos y los escenarios, pues los
fiteres no se mueven solos.

3. Para la representacion toca pensar en como montar la obra que
escojamos. Cada obra es distinta. Requiere escenarios exclusivos
para ella. Necesita que pensemos qué tipo de titeres vamos a
emplear.

4. Hay que pintar uno o varios escenarios para poner en el fondo
del teatrino.

5. No necesariamente los mejores titeres para representar a un
personaje han de ser los titeres mdas complejos.
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Es necesario pensar en los movimientos que van a realizar con los
munecos, aprenderse no sdlo el libreto (los parlamentos), sino también
el guidn (cuéndo entra cada personaie, cudndo sale, qué hace, qué
sonidos hacer.

lean con atencién el siguiente texto:

El escritor de una obra de featro en realidad disefia un guién.

No solamente escribe las frases que van a decir los personaies,
sino que fambién describe los ambientes; los movimientos de los
personajes; cuéndo enfran y cudndo salen; a quién se dirigen.
Por eso, el teatro no es igual a los cuentos que hemos leido.

las indicaciones que se hacen para el montaje de la obra van
escritas de manera distinta. Por ejemplo, entre paréntesis, en lefras
mayUsculas, entre corchetes.
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8. Quiza deban hacer una iluminacion especial. En ese caso, tendrian
que usar linternas o bombillos dentro del teatrino, dentro del

escenario.

¥ Quizd necesiten hacer la representacién en un cuarto oscuro. Por
ejemplo, cuando la Luna intenta reemplazar al Sol v no puede,
entonces contina la noche. Con las luces apagadas, con las
ventanas tapadas, podemos dar esa idea de la noche, y con la
iluminacién, podemos dar la idea del dia.

9. De pronto es necesario cambiar de ropa a los titeres, o pegarles
algtn instrumento que van usar duranfe una escena, pero que es
necesario quitdrselo en la siguiente.
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%\”Q Trabaja solo
VSV

\

lee mentalmente la siguiente obra de teatro.

El traje del rey

Personaies: rey, mayordomo, sastre,
tejedor, hilandera, pastor.

[Recamara del rey. Al abrirse el
telén, estd el rey en su camal.

REY [desde su cama foca una
campana]: al despertar abro un
ojo para ver al Sol salir y llamo a
mi mayordomo el que me ayuda a
vestir.

MAYORDOMO [entrando]: squé
desea su majestad?

REY: jmi traje, mi fraje nuevo!
MAYORDOMO [preocupado]: en
el ropero no esfd. Voy a buscarlo,
iya vuelvol [Sale corriendol].

REY [al publico]: vuela el pobre
mayordomo, en busca del sastre
sale, sin poder enfender cémo no
pudo acabar el fraje.

[Se cierra el telén para cambio de
escenografia. Al abrirse nuevamente
se observan en la ciuvdad medieval
tres casas: la del sastre, la del
tejedor y la de la hilanderal.

Guia 21 B

X



Segundo acto

MAYORDOMO [tocando a la puerta del sastre]: jabre la puerta te digo,
el traje vengo a buscarl

SASTRE [asomdndose a la puerta]: el tejedor nunca vino, squé tela
podia cortar? [se mefe a su casal.

[El mayordomo corre a la casa del tejedor].

MAYORDOMO [tocando a la puerta]: dyeme bien, tejedor, dame la
tela del traje, cuanto mds pronto, mejor, v pueda coserla el sastre.

TEJEDOR [asomdndose por la puerta): el telar estd parado; no puedo
tejer la nada. La hilandera no ha llegado con su canasto de lana [se
mete a la casal.

[El mayordomo corre a la casa de la hilanderal.

MAYORDOMO [tocando a la puerta]: voy corriendo, voy que vuelo a
casa de la hilandera. Dame la lana, te ruego, hilanderita sé buena, y
que trabaje el tejedor.

HILANDERA [asomdndose a la puerta]: no puedo hilar

en mi rueca, jes la culpa del pastor! Ve a buscarlo

al campo jvuelal

MAYORDOMO |[dirigiéndose al pdblico]: yo aqui mismo me desmayo...
[Se desmaya. La hilandera sale de escenal.
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Tercer acto

[Paisaje de campol.

[El pastor aparece tocando su flauta.
A su lado un borrego].

HILANDERA: jqué feliz y qué contento tocando la flauta
te hallo! ila lana quiero al momentol

PASTOR [franquilo]: trasquilaré las ovejas en menos que
canta un gallo, y ya no quiero més quejas en lo que
falta del ario.

[Hace como que trasquila al borrego y entrega un canasto

de lana a la hilanderal.

HILANDERA [toma el canasto]: dio su lana el borreguito, haga cada
quien su parte en esfe fraje tan lindo con su saber y su arte.

[Sale de escenal.

[Se cierra el telén para el cambio de escenografia. Al abrirse el
felén aparece la misma escenografia del segundo acto. Mayordomo
desmayadol].

Cuarto acto
[Calle de una civdad medievall.

HILANDERA [canta y hace como que hila frente a su casal: a la vuelta
y vuelta indice y pulgar, a la rueda, rueda. La lana han de hilar. En el
malacate que gira y que gira se enreda al instante la hebra torcida.

[La hilandera corre con las madejas de lana a casa del tejedor, le
enfrega las madejas vy se va. El tejedor hace como que feje frente

a su casal.

TEJEDOR [cantando]: tris, fres, tras, frabaja en el telar. Tris, piso el
pedal; tres, paso la hebra con mi lanzadera. Tras, tres, tris, no hay més
que pedir: bajar y subir. Con hebras de lana se teje la trama.

[El tejedor corre con la tela a casa del sastre. Toca. Sale el sastre y
recibe la tela. El tejedor se val.

SASTRE [canfando. Hace como que mide el traje en una mesa frente a
su casal: medir, medir y medir a lo ancho y a lo largo. [Hace como que
corfa]. Cortar, cortar y cortar con muchisimo cuidado. [Hace como que
cose]. Coser, coser y coser derechito y no de lado.
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[El sastre va con el fraje adonde estd desmayado el mayordomo vy lo
sacude].

SASTRE: vuelve ya de tu desmayo, no te vayas a morir. Toma el traje
terminado y al rey vete a vestir.

[El mayordomo se levanta. Toma el traje. El sastre se mete en su casal.
MAYORDOMO [muy contento, se dirige al pdblico]: jbien al fin todo ha
salido! Sélo una cosa quisiera: encontrar al rey dormido y no convertido
en fiera.

[Se cierra el telén. Al abrirse aparece la escenografia del primer acto.
El rey estd dormido en su cama. El mayordomo entra y se acerca al rey
con el fraje en la mano).

[Recdmara del rey).

MAYORDOM®O [muy amable]: despierte, su majestad, y mire su lindo
fraje.

REY [se levanta muy alegre]: jno es posible, no es verdad que tan pronto
se frabaje! Estd realmente precioso. Dime ahora, squién lo hizo?
MAYORDOMO: muchas manos, si es curioso.

REY: llama a todos, te lo pido.

MAYORDOMO [llamando]: jvenga el sastre, gran sefior de la aguja

y las tijeras! [Entra el sastre]. Llegue luego el tejedor que sabe de
lanzaderas. [Entra el tejedor e inmediatamente después la hilanderal.
REY: es la reina de la rueca nuestra hilandera, sefiores. Y el de la flauta
que llega. [Entra el pastor con un borrego], el mejor de los pastores.
TODQS [Cantan y bailan, el sastre, el tejedor, la hilandera, el pastor

y el borrego aparecen con @

corona en la cabezal: esta ® K

es la fiesta, la fiesta de los ()
buenos arfesanos, ensefiamos
al que quiera porque juntos
frabajamos.
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1. sEntendieron la obra® Léanla varias veces, hasta que se familiaricen
bien con ella. Escojan seis nifios para que cada uno vaya leyendo en
voz alta, cada vez que aparezca su personaije.

¥ No lean el nombre del personaje. Eso esté escrito, pero no se lee
cuando cada personaje estd representado por un actor. Es parte
del guién, pero no de los parlamentos de los personaies.

2. Como ustedes van a representar la obra, tienen que hacerle una
adaptacién. Es decir, quitar eventos que no puedan o no quieran
realizar; agregar eventos para resaltar lo que a ustedes les parezca; @
agregar o quitar personaies. Por ejemplo, si es muy dificil realizar
ciertas acciones con los titeres (como trasquilar, hilar, tejer y coser),
éstas pueden ser relatadas por un narrador, como en la ofra
obra que leyeron sobre el Sol y la Luna. ‘

¥ Si modifican el guidn, es necesario que lo
vuelvan a escribir, para que fodos los actores
y los que intervienen en la obra sepan
exactamente qué les toca hacer y cuéndo
fienen que hacerlo.

3. Al comienzo de la obra dice: [Recdmara
del rey. Al abrirse el telén, estd el rey en su camal.
»Qué debemos hacer en este caso?

@ [Recdmara del rey] es una indicacion que sirve
para disefiar la escenografia. No lo vamos a leer,
pero entonces sabemos que el piblico tiene que
ver un cuarto, el cuarto del rey.

@ [Al abrirse el telon] es una indicacién de que el
telén (la cortina del teatrino) estd cerraday,
cuando comienza la obra, se corre la cortina
y aparece el cuarto del rey.

4. luego dice: REY [desde su cama foca una campana

Esto quiere decir que el primero que va a hablar
es el rey, pero que va a hacerlo desde la cama
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y que va a tocar una campanilla. Entonces, ustedes deben tener una
cama en el escenario y alguien detrds del teatrino listo para tocar la
campana cuando se corra el telén. Sélo entonces se oird el primer
parlamento, que es el del rey.

Fiiense que el rey dice versos que riman: “Al despertar abro un ojo /
para ver al Sol salir /'y llamo a mi mayordomo / el que me ayuda
a vestir”. Por lo fanfo, hay que enfonar la voz de manera especial.
Quien haga de rey tiene que mantener una voz de autoridad todo

el tiempo.

Luego, la obra dice: MAYORDOMO [entrando]: squé desea su

majestade

¥ Esto quiere decir, que luego de que el rey hablé, hay que hacer
aparecer en escena al mayordomo, como si llegara caminando, vy
solo enfonces el que hace de mayordomo dird: “sQué desea
su majestad?”.

Después de que el rey contesta que necesita su traje, la obra dice:
MAYORDOMO [preocupado]: en el ropero no estd. Voy a buscarlo,

iya vuelvol [Sale corriendol].

¥ Fn este caso, puede que el fitere que fengan no permita
representar con gestos la preocupacion. Entonces puede hacerlo
con la voz. Por ejemplo, el mayordomo puede decir: “En el ropero
no estd” y luego mirar hacia el publico y comentar, "Y ahora qué
hago”, y volver a su libreto: “Voy a buscarlo, jya vuelvol”.

Antes de terminarse el primer acto estd la siguiente anotacion: [Se
cierra el telén para cambio de escenografia. Al abrirse nuevamente
se observan en la ciudad medieval tres casas: la del sastre, la del
tejedor y la de la hilanderal.

¥ O sea que tienen una pintura en la cual estd el cuarto del rey.
Cuando se acaba el primer acto, cierran la cortina y alguno de
ustedes tiene que quitar el dibujo que representa el cuarto del rey
y poner el dibujo donde se ven fres casitas: la del sastre, la del



tejedor v la de la hilandera. Puede que necesiten a alguien que
no va a ser personaije de la obra, pero que va a correr el telén, a
tocar la campanilla, a cerrar el telon, a cambiar el dibujo...

9. En el guién dice que cuando el mayordomo va a la casa del sastre,
toca a su puerta, que luego el sastre se asoma a la puerta y que,
finalmente, se mefe ofra vez a su casa. Todas esas acciones se van
a repefir en las tres casas. Tendrian que tener un featrino grande.
Cada casa tendria que tener puertas por las que se vea aparecer
y desaparecer un personaje. Si no se puede hacer esto, pueden
modificar el guion, asi: que el mayordomo toque (él mismo puede
decir: “jToc, toc!”) y que el sastre le conteste como si estuviera
dentro de la casa, sin tener que salir.

10. De esa manera, vayan estableciendo el guién definitivo. Cada
uno tiene que fener una copia. Ahora ya saben de qué tamario
es el teatrino, o si lo van a realizar desde la ventana, etc. Ahora
ya saben qué muiiecos fienen que conseguir o fabricar. Ahora ya
saben cudntos escenarios pintar y qué objefos infroducir en él.

1 1. Ahora si pueden ensayar la obra. Cada uno hace su papel,
ayuddndose con el guidn. Asi, poco a poco, se van aprendiendo
los parlamentos y el orden en que tienen que hacerse todos los
movimientos, los cambios, los sonidos, las luces, efc.

@ Repitan este paso muchas veces hasta que les
salga bien.

12. Cuando ya todo esté listo y bien preparado,
den la funcion ante toda la escuela.

13. Den ofra funcién ante la comunidad,
en un dia de logros.

Felicitacién escrita para todos los que participen.
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Trabaja solo

1. Cuéntales a los de tu casa lo que hicieron.

2. Piensa si alguna situacion de la comunidad se podria comentar
mediante una obra de teatro.

@ Escribe la hisforia.

¥ luego escribe los parlamentos de los personaies.

¥ luego agrégale las anotaciones sobre los escenarios y los eventos
que realizan los personajes.

¥ No olvides los sonidos que habria que hacer para que la accion
se sienfa mdés real.

E

|

El teatro es otra manera de expresar nuestra I
creatividad y nuestros sentimientos.

i
:
i
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