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Hacia nuevas
conexiones

Viajes al centro de la Tierra y al fondo del mar.
Vueltas por el universo y por la ciudad. Poemas,
cuentosy rondas. Retos matematicos y experimentos.
Debatesy mesas redondas. Los encuentros entre los
estudiantesy nosotros, los docentes, pueden sertan
variados como la creatividad lo permita. En medio
de la crisis sanitaria generada por el COVID-19, la
imaginacién no se detiene y la distancia fisica no
nos limita: somos cientos de educadores que con-
tinuamos en la misién de inspirar a ninos, ninas,
adolescentes y jovenes en todos los rincones de
Colombia.

Ademas de nosotros, también los estudiantes,
directivos, familiaresy cuidadores han aceleradoel
transito hacia el uso de tecnologias en laeducacién
para responder al ritmo que marcan los cambios
globalesy locales a raiz de la pandemia. Los proce-
sos de ensefianzay aprendizaje estan en evolucion;
nuestras ideasy determinacién son esenciales para
construir experiencias significativas.

Mientras ensefiamos, podemos despertar la
curiosidad y detonar preguntas a través del uso
de herramientas que nos permitan adaptarnos al
proceso de aprendizaje activo desde casa. Podemos
probary repetir unaserie de pasos, esperar pacien-
temente un resultado, experimentar lo desconocido,
crear con otros, borrary volver a intentar.

+ + + +
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Para acompanarnos en este camino, el Ministerio
de Educacién propone una estrategia con unaserie
de herramientas digitales, las cuales permiten
desarrollar actividades propias de la escuela y vin-
cular recursos educativos digitales seleccionados
de acuerdo con las necesidades de nosotros, los
docentes, y las del resto de la comunidad educa-
tiva. Para su recopilacion, el Ministerio se orientd
por criterios técnicos, pedagégicos y de diseno, los
cuales posibilitan que estas sean de facil accesoy
permiten su adaptacién en la comunidad docen-
te. Cada mdédulo nos presenta dos herramientas
digitales a través de un video y un documento que
describe sus principales caracteristicas y muestra
como podemos usarlas para alcanzar los objetivos
de aprendizaje. Todas ellas tienen una versién gra-
tuita, estan disponibles en espafol y son de facil
instalacion. Asimismo, permiten el disefioy enlace
de contenidos, la interaccién entre usuarios y la
presentacion de temas de formasimple, amigabley
dinamica. Sudisefo, porsu parte, facilita la lectura,
uso e interactividad.

Es importante que entendamos esta estrategia
como parte de otras desarrolladas en paraleloy
que reconozcamos sus limitaciones para incluir
poblaciones con acceso y conectividad restringida
o inexistente, especialmente en contextos rurales.

Esperamos que estos contenidos sean (tiles
para acompanar nuestra labor docente, que las
conexiones se multipliqueny las emociones viajen
por cables y pantallas.
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Un aula en la
virtualidad

Las ideas que nos surgen deben escribirse,
asi no se nos escaparany podremos proyectarlas
adecuadamente para hacerlas realidad. Por eso
es importante encontrar estrategias que faciliten
la planeaciény organizacién de clases, de acuerdo
con las condiciones del aprendizaje en casa.

La planeacién es el momento en el que pensa-
mos como conectar los intereses y conocimientos
de los ninos, ninas, adolescentes y jovenes a través
del disefio de clases inspiradoras. La seleccion de
recursos que se ajusten a nuestras necesidades
nos permitird optimizar el tiempo y sistematizar
el trabajo.

En este m6édulo conoceremos dos herramien-
tas, Instructure Canvasy Google Classroom. Estas
plataformas nos permitiran crear un aula en la
virtualidad, un espacio de encuentro colaborativo
entre nosotrosy los estudiantes. El ratén reemplaza
a los marcadores y la tiza, en vez de tablero tene-
mos la pantallay en lugar de consultar libros en la
biblioteca, podemos subir contenido en diversos
formatos.

Este documento incluye una descripcién general
delaherramienta digital y una seccién que nos guiara
por sus usos principales, a la que hemos Illamado
Un camino. A continuacién, encontraremos cuatro
secciones con actividades que podemos incluir
como experiencias en la planeaciény el desarrollo
de las clases. Unreto es una actividad para romper
con la rutina y propiciar un acercamiento con los
nifnos, ninas, adolescentesy jévenes. Un momento
sugiere que hagamos una pausa en medio de las
labores para descansar, estirary recargar energias.

Una idea hace referencia a propuestas puntuales
para usar las herramientas digitales. También en-
contramos la secciéon Un ejemplo, que nos servira
como modelo para la planeacion de una actividad
usando la herramienta digital.

Las actividades incluidas son referencias usadas
en el contexto educativo, pero hansido seleccionadas
y adaptadas al objetivo de este material.

Herramientas
digitales

Las herramientas digitales son todas aquellas
plataformas o software que pueden usarse por
medio de computadores o dispositivos méviles
y que nos permiten realizar una gran cantidad de
tareas como construir contenidos, comunicarnos,
hacer planeaciones, seguimientos o evaluacion
de procesos. En estos documentos encontraremos
algunas herramientas que desde su creacién fueron
disefiadas para la educaciény otras que, si bien no
fueron pensadas para el contexto escolar, si permiten
el uso de las destrezas, conocimientos, habilidades
y aptitudes necesarias para hacer de las clases un
ambiente activo, dindmico, divertido y eficaz para
la construccién de conocimientos.

Unade las grandes ventajas que tiene el manejo
de estas herramientas en el contexto educativo es
la posibilidad de desarrollar competencias y ha-
bilidades en ninas, nifios, adolescentes y jévenes
partiendo de la alfabetizacion digital y de la crea-
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tividad para proponer otras formas de interactuar
con la virtualidad.

Tengamos presente que a través de las herramien-
tas digitales podemos vincular los denominados
Recursos Educativos Digitales, RED’, materiales
cuyo disefio tiene una intencionalidad educativa
que apunta al logro de objetivos de aprendizaje
respondiendo a caracteristicas didacticas propias
del aula. Los RED estan hechos para:
+Informar sobre un tema
+Ayudar en la adquisicion de un conocimiento
+Reforzar un aprendizaje
+Remediar una situacién desfavorable
+Favorecer el desarrollo de una determinada com-
petencia
+Evaluar conocimientos

A través de los RED podemos vincular image-
nes, videos, simulaciones, tutoriales, laboratorios
virtuales y paginas web disponibles en multiples
portales. Ademas, podemos sumar aprendizajes
propios que surgen desde nuestra practica.

Estos recursos permiten pensar una educacion
diversa. Nosotros, los docentes, podemos innovar en
nuestra practica con lo que tenemos a disposicion.
Exploremos este documentoy conectémonos con otras
formasdevivirel aprendizaje a través de la virtualidad.

Una senal

Aqui encontraremos posibilidades para pensarnos
como artifices de practicas educativas genuinas, di-
versasy creativas que buscan construir experiencias
memorables para nuestros estudiantes por medio
de la ensefanza.

Entendemos que la actual crisis limita de manera
significativa la construccion de los contenidos pre-
vistos en los planes de estudioy abre la posibilidad
aotros. Por esto, es importante que comprendamos
en detalle el contexto de nuestros estudiantes y
planeemos con ellos |as opciones que nos permitan
vivir el aprendizaje activo desde la seguridad de
nuestras casas.

1. Manual para el docente digital. Convenio
Andrés Bello. Disponible en: http://con-
venioandresbello.org/cab/wp-content/
uploads/2020/04/Manual_Docente_
Digital.pdf



http://convenioandresbello.org/cab/wp-content/uploads/2020/04/Manual_Docente_Digital.pdf
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http://convenioandresbello.org/cab/wp-content/uploads/2020/04/Manual_Docente_Digital.pdf

Google Classroom

G 00 g I e Google Classroom es una plataforma de Google para la creacion de aulas
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virtuales que posibilita la interaccién con nuestros estudiantes y permite
el disefio de estrategias pedagdgicas para la comprensién de diversas
tematicas escolares. Esta herramienta esta sincronizada con multiples

recursos de Google (Drive, Formularios y Documentos), lo cual amplia
las opciones para desarrollar tareas y ejercicios segin la planeacion de

cada docente.

Direccion Web

https://classroom.google.com/

Posibilidades para
la labor docente

+Construccion de secuencias didacticas

+Adicion de documentos predisefiados
+Distribucion de tareas entre los participantes
+Evaluacion formativa

+Creacion de espacios para preguntas y comentarios
+Publicacion de anuncios y notas

Accesihilidad

+Requiere creacion de correo de Gmail

+Acceso gratuito a todas las caracteristicas

+Uso de herramientas de apoyo de Google, tales
como Presentaciones, Documentos, Hojas de calculos,
Formularios, Calendario, Hangouts, etc. de forma gratuita

Especificaciones
técnicas

Pig

+Conexion a internet requerida

+Plataforma gratuita

+Aplicacion para celulares y tabletas (11 MB)

+Para utilizar todas las funciones de la aplicacion
Classroom se requiere Documentos, Hojas de calculo
y Presentaciones de Google, los cuales se descargan
directamente en Google Play Store (Android) o en
App Store (i0S)

+La version actual varia segtn el dispositivo
+Classroom se adecua al tipo de dispositivo

Criterios de
decision

Facil navegacion

Uso gratuito

Sirve para todas las asignaturas
Disponible en espanol
Posibilita la inclusion

Version Off-line

Interaccién

Autonomia en el uso

Accesibilidad en diferentes dispositivos
Compatibilidad con otros formatos
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Un camino

A continuacidn vamos a ver,
paso a paso, la forma de utilizar
esta herramienta.

Google

|
Iniciar sesién 0 1

Utiliza tu cuenta de Google

Coires efecrinico o eléion Acceder a la herramienta
[' | En el navegador de preferencia,
4Has olvidado tu correo elecirénico? ingresamos al “nk: https: {!
4No &3 lu ordenador? Usa una ventana privada para iniciar C’ﬂSSVOOM.g_gOO ’e.com/ y
sesién. Més informacion escribimos nuestro correo de
R m ' Gmail. SI no tenemaos correo

de Gmail, podemos crear una

cuenta gratuita. Damos clicen
Siguiente.

Pag

@ danied Sierra Abvarez
@ wovrnn danielZgmad som

_—
Una vez seleccionada nuestra

cuenta de correo, damos clic en
Continuar.
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Apuntarse a una clase

Crear una clase

03

/ Crear una clase

En el costado superior derecho
del panel principal, encontramos
Aqui no hay ninguna clase. el simbolo mas +. Al darle click,
aparece la opcion Crear una clase.

Crear una clase

Y Mombre de |a clase (obligatorio)

* Seccidn

-_—
En la ventana emergente,
diligenciamos los campos de

acuerdo con nuestro interés:
Nombre de la clase, Seccién,

* Materia

Ci | . .
i Materia y Aula. Ahora damos clic
en Crear.
Pd -
9 8 = Cuerpo humano Tablon Trabajo de clase Parsonas Calificaciones o o 0 5
Cuerpo humano > . En nuestra nueva clase,
e e ual il S encontramos cuatro opciones
principales:

Tablon: visualizacion de un chat
compartido con los estudiantes
(estilo foro), un calendario de
entrega, las actualizaciones del
curso, entre otras opciones.
Trabajo de clase: creacion de
contenidos y tareas.

Personas: gestion de los
participantes o alumnos del
curso.

Calificaciones: visualizacion de las
notas asignadas a los estudiantes.

11

Focha do antroga
proxima

o Comunicate con tu clase aqui

[ creay programa anuncies.

[E] responds alas publicacionss d6 los alumnos
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Trabajo de clase Personas

Calificaciones @ o

a Google Calendar  [] Carpeta de Drive de la clase

= Cuerpo humano  Tablén

o
o
H

E] Tarea
IE‘ Tarea de cuesticnario = aqul
Pregunta
[ Marerial
b modulos o unidades a través de temas
;T'. Reutilizar publicacion
ks que lo vean los alumnos
B Tema

t

X Material P -

[ﬂ Para

Deseripeidn (opeional) Temn

Mingdn tema -

[

Anadir + Crear

+ + + +
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Ingresamos a Trabajo de clase,
damos clic en el botdn + Crear

y Vemos que aparecen opciones
para desarrollar nuestro
contenido. Seleccionamos la
tltima opcién, Tema, ingresamos
el tema que hayamos elegido y
damos clic en Anadir.

—
07

Nuevamente, damos clic en

+ Crear y seleccionamos la opcion
Material. Alli, como docentes,
podemos crear un material
didactico para los estudiantes,

el cual tendra un Titulo y una
Descripcion (opcional). En el
recuadro Para elegimos el curso
y el grupo de alumnos con el

cual compartirlo. Seleccionamos
un Tema creado en el numeral
anteriory, por Ultimo, elegimos
entre las opciones Anadir y Crear
(se explican a continuacion).
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Material

Descripeian (opcional)

B Afadir I + Crear

€2 Enlace

& Google Drive

Para

Tema

MNingdn tema

Todos los al

|

Material

Titulo

Descripcion {opcional)

W Adadir

+ Crear I

=]

Documentos

Pregentaciones

Hojas de cdlculo

Dibujos

Formularias

Para

Tema

Ningun tema

Tados los al

-
08

En Anadir podemos vincular
contenidos externos en otros
formatos. A través de Google
Drive vinculamos documentos,
hojas de calculo, presentaciones
0 imagenes que tengamos en
esta plataforma. La opcion
Enlace permite copiar links de
paginas web que deseemos
presentar a nuestros estudiantes.
En Archivo anexamos PDF,
imagenes o documentos que

se encuentran en nuestro
computador para usarlos

como material de apoyo. La
opcion YouTube enlaza videos
para compartir con nuestros
estudiantes.

-
09

En la opcidn + Crear de este
men(, tenemos la posibilidad

de comenzar diferentes tipos de
archivos desde cero: documentos,
presentaciones, hojas de

calculo, dibujos demostrativos o
formularios.
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X Material

B Titula

Sistema respiratorio

Descripekdn (opeional)
Material de clase donde encontraras las partes del sistema respiratori
podras conocer sus funciones.

B Afadic + Crear

Para
- Tedos los al -
Tema

Sistema Respiratorio *

arial

ulo
istema respiratorio

sscripeinn (opcionsl)
faterial de clase donde encontraras las partes del sistema respiratorio,
jodras conocer sus funciones.

Afadir + Crear

Pag

Programar material

2 may. 2020

Fublicar
. Pregramar

Para Guardar borrador

Descartar borrador

Tema

Sistema Respiratorio x

Cancelar Programar

++ o+ +
++ o+ +

+ 4+ o+ +
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Después de anadir o crear

un nuevo archivo o link,
seleccionamos en la parte
superior derecha de la pantalla
la opcién Publicar. Al dar clic,

se despliegan las opciones de
publicacion. Al lado del botén
Publicar, vemos la palabra
Guardado. Esto nos indica

que nuestra informaciény las
modificaciones ya se encuentran
en la plataforma.

—
1

Al desplegar la flecha (pestafa),
ubicada al lado del botén
Publicar, encontramos opciones
como:

Publicar: para anexar al tablero
el documento o link de forma
instantanea.

Programar: permite asignar una
fechay hora para la aparicion
publica de nuestra tarea.
Guardar borrador: para continuar
la ediciéon posteriormente.

faste

** Nota: en caso de elegir la
opcién Programar material,
aparece una ventana donde
ingresamos el diay la hora en
que trabajaremos con el material
de clase que acabamos de anadir.
Por dltimo, hacemos clic en
Programar para que los cambios
queden guardados.
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= Cuerpo humano Tabién ersanas Calificaciones i °
' Sistemas circulatorio f
@ Sistema circulalorio

Sistema Respiratorio

@ Sittera rospistaris

= [ Calendar Hoy < > Mayode 2020 Q @ 8  Mes ~

DUM LUN

I_ Crear 26 27

ma =
W
D

Mis calendarios ~
[J Daniel Sierra 3 4 5 [3
[ contacts

B3 Cuerpo humano
Cuerpo humano

D geometrica 2

[ HhNueva

[J Recordatorios

[J sesion de aprendizaje 1

] Tasks

Otros calendarios +  ~

= Cuerpo humano Tablan Trabajo do clase Calificaclanes @ o o
Profesores o
; Daniel Sierra
Alumnos =)

Invita @ hos alunnos o dales ol codkgy de 1a clase: xpjqwla

+ + + +

o+ o+ oa
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Cuando la actividad queda
programada o publicada la tarea,
la plataforma vuelve a la pagina
principal. Al dar clicen la pestana
Google Calendar, ubicada en el
item Trabajo de clase, podemos
validar los cambios registrados.

** Nota: se abre una nueva

ventana que nos muestra el
calendario con la programacién
de las tareas y actividades. Esto
nos recuerda las actividades
pendientes con el detalle de

las descripciones realizadas,

las cuales también han sido
compartidas con los estudiantes
del curso.

|
Invitar estudiantes a la clase

Una vez nuestro material de clase
ha sido creado, damos clicen

la opcion Personas, ubicada en
la parte superior de la pantalla.
Alli vemos la informacién de

los estudiantes y profesores
asociados al curso. Damos clic en
el icono de persona & que esta
al lado derecho de la palabra
Alumnos para agregar un nuevo
participante. También podemos
invitar otros profesores para
vincular otras materias.
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Irvvitar a alumnos

@ deniel.sierra@par...

4

Lol

= Cuerpo humano

Tablen Trabajs & clage

Profesores

Califizaziznes

‘ Danial Slerra «

&=

0.
-3

AZ

++ o+ +
++ o+ +

+ 4+ o+ +
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Al dar clicen el icono de

persona &, se despliega la
opcion Invitar a alumnos. Ahi
escribimos el correo electrénico
del estudiante (debe ser una
cuenta de Gmail) y luego
hacemos clic en Invitar para
anadirlo a la lista del curso. Esta
invitacion llegara al correo de

los participantes, quienes ahora
tendran la posibilidad de acceder
ala clase.

-_—

Tenemos la posibilidad de
verificar que aparezcan los
nombres de los estudiantes

agregados a la clase y el nombre
del docente.
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Un reto

Con este reto podemos romper con la rutina antes,

iReto rapido! 4 Lineas en 9 puntos

Los estudiantes deben resolver
un reconocido ejercicio de agi-
lidad mental en un minuto. El
reto es encontrar la manera de
conectar nueve puntos usando
cuatro lineas sin levantar la
mano.

1+ En Trabajo de clase, damos
clicen Creary en Material po-
nemos el titulo “Reto”. En +Crear
elegimos la opcién Dibujos.

2+ Cuando se abra la pestana,
seleccionamos Formayy alli ele-
gimos Ovalo. Hacemos nueve
6valos equidistantes como los
de la imagen (ver imagen).

durante o después de la clase.

Al terminar, cerramos la pestana
para que los cambios queden
guardados.

3+ Volvemos a la anterior pes-
tana y damos clic en Publicar.
Les pedimos a los participantes
que repliqguen los nueve puntos
equidistantes en la herramienta
de dibujo o en un papel.

4+ Les indicamos que en menos
de un minuto deben encontrar
cémo conectar los nueve puntos
usando cuatro lineas sin levan-
tar la mano, o sin soltar el botén
del ratén si lo estan haciendo en
el computador.

5+ Pasado el minuto, les pode-
mos preguntar como les fue con
el reto, comenzando con quie-
nes no lo consiguieron.

6+ En Ver material podemos
Anadir un comentario de clase
con la URL https://www.youtube.
com/watch?v=NQZM2-cHIK4,
donde encontraran el video con
la solucion al reto.



https://www.youtube.com/watch?v=NQZM2-cHIK4
https://www.youtube.com/watch?v=NQZM2-cHIK4
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Un momento

Hagamos una pausa en medio de las labores para
descansary recargar energias. Podemos hacerla en
cualquier momento del dia.

Somos un cubo de hielo

Imaginemos que somos cubos de hielo. ;Qué
caracteristicas tienen? Son frios, duros y sélidos. Con
el cuerpo busquemos una posicién que represente
estas caracteristicas: vamos a doblar las piernas,
encogiendo el cuerpo y abrazandolas fuertemente
por debajo de las rodillas. ;Se siente la tension? Asi
es el hielo.

Ahora, miremos como en el horizonte comienzaa
salirelsol.;Qué sesiente? Nos va calentando, entonces
la tension se debe ir derritiendo y extendiendo por
todo el cuerpo. Nos hace caer al piso y nos convierte
en agua liquida.

Relajemos todo el cuerpo y dejémonos derretir.
Como ya no somos hielos duros, fluimos como el
agua en la que nos convertimos.

En el Tablén, damos clica Comparte algo con tu
clasey copiamos este ejercicio. En la flecha ubicada
al lado derecho de Publicar, elegimos la opcién
Programar y seleccionamos el dia y la hora para
definir la fecha en la que aparecera.

Esta pausa activa nos puede ayudaren un momento
de tension. Cuando ocurra, recordemos que somos
cubos de hielo, luego imaginemos cémo el sol sale,
ayudandonos a pasar de un estado rigido, como el
del hielo, a uno dinamico, como el del agua.

Una idea

Podemos usar Google Classroom para realizar esta
actividad.

Una secuencia cuadro a cuadro

El stop motion es una técnica que consiste en re-
producir el movimiento de objetos estaticos gracias
a la captura de fotografias sucesivas. Esta técnica de
animacion fue el primer paso en el nacimiento del
cine en la era moderna.

Existen multiples aplicaciones para facilitar la
creacion cuadro a cuadro. En esta ocasion, descarga-
mos Stopmotion Studio en nuestro teléfono movil.
Una vez tengamos la aplicacién, solo necesitamos
objetosvarios o recortes de papel y material reciclado.

Con los insumos que tenemos, organizamos un
escenarioy personajes para proponer nuestra historia,
y luego hacemos pequefios cambios a medida que
tomamos fotografias. Finalmente, cuando reprodu-
cimos la secuencia de imagenes con la aplicacion,
se genera una sensacion de movimiento que hace
posible la narracién de nuestro propio cuento.

Unavez creadalaanimacion, podemos anadirlaa
laseccién Trabajode clase en la herramienta Google
Classroomy crear una Tarea a partirde ella. También
podemos generar una clase del tema que estemos
viendo, ir a Trabajo de clase y crear una Tarea en la
que podemos pedir a los estudiantes realizar y ad-
juntar sus animaciones sobre el contenido trabajado
en la clase.
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Un ejemplo
Este es un modelo de planeacién que podemos
adaptar usando Google Classroom.

1.

Este ejemplo estd inspirado en el estandar basico de
competencias de ciencia, tecnologiay sociedad, usado
en el area de Ciencias Naturales en los grados de
primero a tercero de Basica Primaria: "identifico objetos
que emitan luz o sonido e identifico necesidades de

Vamos a planear una actividad sobre la propagacion de la luz. En una hoja de calculo
de Google estructuramos los momentos de la clase, poniendo las actividades, tiempos,
materiales y todo lo que necesitemos. Si queremos que todos puedan ver la planeacidn,
vamos al Tablén y elegimos Compatrtir con la clase, damos clic a Ahadir desde Google Drive
y elegimos la hoja disefnada.

Para identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre el tema, vamos a generar
un cuestionario. Damos clic en Trabajo de clase, Crear, Tarea de cuestionario y escribimos las
preguntas. Podemos elegir entre muchas opciones de pregunta y respuesta.

Antes de que los participantes experimenten, debemos tener en cuenta las precauciones
necesarias para realizar el ejercicio. Vamos a construirlo de manera conjuntay, luego, como
moderadores hacemos la sintesis. En Tablon seleccionamos Generardiscusiony les pedimos que
sugieran todos los elementos de cuidado personal para tener en cuenta cuando trabajamos
con laluz. Los estudiantes pueden responder escribiendo o afiadiendo enlaces con imagenes.

Es momento de la practica. En la pestafia Trabajo de clase, +Crear, elegimos Pregunta y
pedimos a los estudiantes que realicen y describan experimentos sencillos en los que dejen
pasar luz a través de diversos materiales. Podemos asignar, o no, una calificacion desde la
herramienta. Las observaciones de los estudiantes deberan ser escritas y podemos activar
la opcidn para que se respondan entre companeros.

Después de que realicen los experimentos y vean los resultados de los demas, les proponemos
ver otros ejemplos. Nuevamente en la pestafia Trabajo de clase, +Crear, seleccionamos
Material y alli podemos Ahadir enlaces, archivos o videos con experimentos sobre la luz
realizados por otras personas.

A partir de estos ejercicios podemos explicar la teoria y conceptos a los nifios, nifias,
adolescentes y jovenes.

2. Estandares Basicos de Competencias,
ciencias naturales.(2016). Ministerio de
Educacion Nacional, Colombia. Pdg. 133
Disponible en: http://cms.mineducacion.gov.
co/static/cache/binaries/articles-340021_re-
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Google Classroom

Otras
herramientas
digitales

Podemos explorar otros recursos

Gtiles para la planeacién y organiza-
cion virtual de nuestras clases:

+ + + +
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+Trello

(https://trello.com/)

Ofrece una serie de tableros que
permiten, de forma muy intuitiva,
organizary distribuir tareas a
partir de maltiples herramientas
de facil acceso.

+Edmodo

(https://new.edmodo.
com/?go2url=%2Fhc%2Fes)

Es una plataforma cuyo espacio
virtual permite construir canales
de interaccién con una interfaz
amigable y un ambiente dirigido
a maestros y sus clases.
+Blackboard
(https://www.blackboard.com/)
Es una plataforma que

ofrece soluciones, recursos

y herramientas educativas

para consolidar ambientes

de aprendizaje. Es posible
usarla en linea o descargarla al
computador.



https://trello.com/
https://new.edmodo.com/?go2url=%2Fhc%2Fes
https://new.edmodo.com/?go2url=%2Fhc%2Fes
https://www.blackboard.com/

La educacion | mineducacién Ogrender

es de todos

ST

Disefio y contenido

fe]ife]

7CEI

19 4 9 2 01 9

Convenio CO1.PCCNTR.1429841
suscrito entre el MEN y la OEI



