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Hola, somos vmgr!,?pﬂﬂér

contigo un viaje
muy inferesante y

)l divertido.

Alejo

iVerés qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. ..,

aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estdn
organizadas para que puedas recorrer el camino mds fécilmente.
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUIAS: 1 2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes: A, B, Cy D. Por eso vas a ver
que las gufas se ordenon,osi: GUIA TA, GUIA 1B, GUIA 1C, GUIA 1D; e
GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C, GUIA 2D... y asi sucesivamente. F

En la PARTE A de las GUIAS te invitamos a resolver situaciones

problema con tus ideas y con las de tus comparieros; intenta inventar
tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores, -
te ayudardn a enfender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender se

parece més a transformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las
cosas, de la gente, del mundo, ... que a memorizar lo que g _
ofros nos dicen. g et

En lo PARTE B de las GUIAS realizargs actividades para

que amplies y profundices tus conocimientos. Te pediremos,
que junfo a fus compaderos, compares soluciones y decidas
sobre las que fe parecen mejor.
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En lo PARTE C de las GUIAS realizaras actividades W.I_-
: . : p ="
para que precises y amplies lo que has aprendido ﬂh--?

en las dos partes anteriores.

Fn la PARTE D de las m realizards actividades

para que apliques lo que has aprendido a
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

e )
‘Y\_‘ -
x"@)/ Trabaja solo Muestra tu trabajo
- e al profesor

Sl Estas imagenes
se llaman lconos, las
Trabaja en grupo -
— encontraras a lo largo
de las cartillas para
que sepas qué hacer en
diferentes

momentos.

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo
lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!
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Los numeros
hasta 10.000
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 8. AMPLIEMOS EL CONOCIMIENTO DE LOS NUMEROS

* Uso representaciones -principalmente concrefas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nimero en las diferentes unidades del sistema decimal.

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicién y de transformacién.

® Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativas.

GUIA 9. HAGAMOS CUENTAS CON NUMEROS MAYORES QUE MIL

e Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nimero en las diferentes unidades del sistema decimal.

e Uso diversas estrategias de cdleulo (especialmente cdlculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

® Reconozco en los objefos propiedades o afributos que se puedan medir (longitud, drea, volumen,
capacidad, peso y masa) y, en los eventos, su duracién.

® Realizo y describo procesos de medicion con patrones arbitrarios y algunos estandarizados, de
acuerdo al confexto.

¢ Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y los presento en tablas.

® Describo situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.

® Represento datos relafivos a mi entorno usando obijetos concrefos, pictogramas y diagramas de barras.

Matematicas
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GUIA 10. AGILICEMOS LAS CUENTAS DE REPETICIONES

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones de variacién proporcional.

e Uso diversas estrategias de cdleulo (especialmente calculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e Realizo y describo procesos de medicién con patrones arbitrarios y algunos estandarizados, de
acuerdo al confexto.

® Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos confextos [numérico, geométrico,
musical, entre ofros).

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 4
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Ampliemos el conocimiento
de los nameros

1. Utiliza el dbaco para caleular:

>

v 527 + 395 v 614-326

2. Utiliza lo forma de "tabla” y caleula:

P

¥ 509 + 93 v 702-79

3. Utiliza la forma de “descomposiciéon” y calcula:

» »

v 72 + 823 v 800 -327

4. Resuelve los problemas.

»
v

Mariana tenia 3 billetes de $1.000 y 2 monedas de $200.
Compré un helado y ahora tiene 1 billete de $1.000
y 1 moneda de $500.

»Cudnto pagd por el helado?

Alejo tenia 2 billetes de $1.000 y 1 moneda de $500.
Su papd le regala dinero. Asi completo 4 billetes de
$1.000, 1 moneda de $500 y 1 de $200.

»Cudnto dinero le regalaron?

2 - _\-

S wf
Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas

w
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SoE
{’@/\/ Trabaja solo

a i i T
= & l'*_.'-".‘é'.’;'.*'
- g T

mil pesos [y | $1.000

$1.000

dos mil pesos

$1.000 $2.000

2.000 = 1.000 + 1.000

Haz lo que se pide:
sConoces ofros billetes de mayor valor que el billete de mil2
Dibuja estos billetes y cambialos por billetes de mil.

Escribe el nimero que representa su valor y cémo se leen
estos nUmeros.

Dibuja billetes {no uses monedas) para tener el dinero:

Seis mil pesos.
Cinco mil pesos.

Nueve mil pesos.

Guia 8 B

11
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L&

3. Estudien la escalera y complétenla.

S,

Trabaja‘en grupo
—

La escalera de billetes de mil

$1.000 1$1.000

3.000 tres mil pesos

$1.000
$1.000
$1 000 2.000 dos mil pesos
$1.000 1.000 mil pesos

4. Usen la informacién de la escalera y cada uno dibuje una forma
diferente de obtener la cantidad de dinero siguiente:

< Dos mil frescientos pesos.

¢ Ocho mil quinientos pesos.

v Siefe mil seiscientos cincuenta pesos.
> Mil cincuenta pesos.

< Dos mil cien pesos.

Matematicas
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5. Resuelve los problemas.

Con un billete
de cinco mil pago una galleta que
cuesta “dos mil trescientos cincuenta
pesos”.

Dibuja una forma como le pueden dar
las vueltas a Mariana.

_..yo tenia dos billetes de “dos mil pesos”.
Compré un cono en “mil doscientos pesos”
y un dulce en “mil cincuenta pesos”.

Dibuja una forma como le pueden dar las
vueltas a Alejo.

Un helado cuesta $600, una naranja $800 vy un jugo
$1.000. la sefiora Lucrecia compra 3 helados, 4 naranjas y
2 jugos. Paga con dos billetes de “cinco mil”.

Dibuja una forma como le pueden dar las vueltas.

6. Comparen sus respuestas y procedimientos.

a4

Trabaja en grupo
——

=
e

Muestra tu trabajo
al profesor

\/'\/
“I‘b Experiencias previas: juegos de “‘compra-venta'.

Guia 8 B

LS
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Representemos cantidades con fichas de colores

Para representar miles usemos un nuevo color de fichas.

1 M son 10 1 I son 100 I 1 I son 1.000 N

Bl B B B
] ]
-

;-

2.000 + 300 + 30 + 5 2.000 + 335
4 4
Dos mil més trescientos més treinta més cinco. Dos mil més trescientos freinta y cinco.

Matematicas
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2.

v

Dibuja lo obtenido.

> —

< Siete mil mds ochocientos mds cuarenta mds tres Ml
< Seis mil mds novecientos cuarenta y ocho Il

< Tres mil mds siete 1l

< Cuatro mil mas ochenta Il

v 7.000 + 600 + 80 + /7 m

v 6.000 + 1 =

Descubre de cuanto en cudnto van las escaleras y complétalas.

Hasta 1.000 + 900 Y Hasta 4.000 + 500
1.000 -I-ﬂI 3.000 -I-&I
1.000 #= 300 3.000 + 800
1.000 + 200 3.000 + 700
1.000 + 100 3.000 + 600
Guia 8 C

1. Utiliza fichas de colores para representar la cantidad de Il

Lo
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3. Haz las escaleras.

< Empieza en 2.000 + 400, termina en 3.000 + 300.
Va de 100 en 100.

< Empieza en 6.000 + 15, termina en 6.000 + 24.
Vade 1en .
<  Empieza en 1.000 + 950, termina en 2.000 + 40.

Vade 10 en 10.

4. Descubre la regla y escribe los nimeros que siguen.

< 3.000 + 600 3.000 + 700 3.000 + 800
v 5,000 + 960 5.000 + 970 5.000 + 980
<4 4.000 + 995 4.000 + 996 4.000 + 997

5. Escribe como suma el nimero que indica la cantidad de dinero.

»
v

_ ff.y"‘
'/: % Muestra tu trabajo
AZEY al profesor

Matematicas
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7. Usa las fichas de colores. Haz los cambios necesarios y contesta:

»

v

Con /7 M, :Cudntas Il se obtienen?
»Cudntas Il se obtienen?

5Cudntas M se obtienen?

Guia 8 C

17
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1

< Con3 iy 4 1IN

5Cudntas Il se obtienen?
5Cudntas Il se obtienen?

5Cudntas Il se obtienen?

ConS iy 3 N

5Cudntas Il se obtienen?
»Cudntas Il se obtienen?

5Cudntas Il se obtienen?

Con 3 I scudntas Il se obtienen?

8. Representa las cantidades en el dbaco. Haz los cambios y
contesta las preguntas:

v (2.000 93] pepas se empacan en
bolsas de 100.

5Cudntas bolsas se alcanzan a llenar?

v (3.000 + 50| pepas se empacan
en cajas de 10.
»Cudntas cajas se llenan?

9. Comparen sus respuestas y procedimientos.

Trabaja en grupo
—_—

Matematicas
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Hagamos compras

~/
Jrabaja en grupo 1. Averigien el precio de los productos:

< 1 kilo de papa.
< 1 libra de came.
¢ 1 bolsa de leche.

< 1 huevo.

2. Siles queda cerca averigien en tfres sitios distintos y tomen el menor valor,

¢ Pidan a su profesora o profesor billetes y monedas del Banco Infantil de
Colombia.

< Cuenten el dinero que cuesta cada producto.

¢ Escriban en sus cuadernos como suma el nimero que representan esa
cantidad de dinero.

3. Resuelvan los problemas:

Pagué con un billete
de diez mil pesos 5 libras de papa.
5Cudnto dinero me devuelven? o 3cudnto
dinero me falta?

¢ Camilo compra 10 huevos y media libra de carne.

Como Unicamente tiene un billefe de cinco mil pesos,
el duefio de la tienda le fi6 lo que le faltaba.

5Cuénto dinero quedd debiendo Camilo? Muestra tu rabajo

al profesor
 —

Guia 8D

LT
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