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Hola, somos v{,\ﬁ\fare'ﬂfn?e;

contigo un viaje
muy interesante y
divertido.

iVeras qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. ..,

aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estdn
organizadas para que puedas recorrer el camino mds facilmente.
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUIAS: 1 2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes: A, B, Cy D. Por eso vas a ver
que las guias se ordenan asi: GUIA TA, GUIA 1B, GUIA 1C, GUIA 1D;
GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C, GUIA 2D... y asi sucesivamente. r ey

Fn lo PARTE A de las m fe invitamos a resolver situaciones

problema con tus ideas y con las de tus comparieros; intenta inventar e
tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores, 7 %
fe ayudardn a enfender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender se i
parece mds a fransformar, poco a poco, las ideas que uno tfiene de las
cosas, de la gente, del mundo, ... que a memorizar lo que g

ofros nos dicen. @W

En lo PARTE B de las GUIAS realizargs actividades para

que amplies y profundices tus conocimientos. Te pediremos,
que junfo a tus comparieros, compares soluciones y decidas
sobre las que fe parecen mejor.
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1)
Fn lo PARTE C de las GUIAS realizards actividades wm—-wﬁﬁ
para que precises y amplies lo que has aprendido e
en las dos partes anteriores.

En lo PARTE D de las m realizards actividades

para que apliques lo que has aprendido a
situaciones de fu vida y de tu comunidad.

D Oges

%ﬂﬁs Sy A

i) - Trabaja solo Muestra tu trabajo
~— al profesor

Estas imdagenes
se llaman lconos, las

-
Trabaja en 9 -
rabaja en grupo encontraras a lo |qrgo ///lnvformética

de las cartillas para
que sepas qué hacer en
diferentes
momentos.

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!

> —
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: Unidad 1

o -

Algo mas sobre las
operaciones de adicion

sustraccion
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 1. APRENDAMOS ALGUNOS TRUCOS PARA CALCULAR

® Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, efc.) y relaciones entre ellos (ser mayor
que, ser menor que, ser multiplo de, ser divisible por, efc.) en diferentes contextos.

* Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente cdlculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y mulfiplicativas.

® |dentifico, si a la luz de los datos de un problema, los resuliados obtenidos son o no razonables.

® |dentifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de célculo
(calculadoras, dbacos, bloques multibase, efc.).

J

GUIA 2. CALCULEMOS SUMAS Y RESTAS COMO HACEN LOS ADULTOS

® Reconozco significados del nimero en diferentes confextos (medicién, conteo, comparacién,
codificacién, localizacién entre ofros).

* Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para explicar el valor de posiciéon en
el sislema de numeracion decimal.

e Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nomero en las diferenfes unidades del sistema decimal.

® |dentifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de cdlculo
(calculadoras, dbacos, bloques multibase, efc.).

J

Matematicas
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GUIA 3. ESTIMEMOS EL RESULTADO
DE ADICIONES Y SUSTRACCIONES

e Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con diversas
represenfaciones.

e Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para explicar el valor de posicién en
el sistema de numeracion decimal.

e Uso diversas estrafegias de cdlculo (especialmente cdlculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e |dentifico, si a la luz de los dafos de un problema, los resultados obtenidos son o no razonables.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 1
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Aprendamos algunos trucos

para calcular
Agilicemos nuestros calculos

... a mi me rinde mds.
En lugar de 4 + 7, calculo 7 + 4.
A partir de 8 yo cuento 4.

Para calcular 4 + 7
yo cuento 7
a partir de 5.

o 10
A } £ 9 10t A f $
% {1 !
4+7 =11

‘Wc 1. Sigue la sugerencia de Mariana y calcula répido.
%z/?/\/ Trabaja solo

v 3+38 v 2+7 v 6+11

v 4+17 v 13+5 v 9+2

2. Cadleula cuanto falta al nimero para ser 10, 20, 30, efc.

v 8+ _ =10 v 7+ =10
¢ 19+ =20 v 28 + = 30
& 47+ =50 v 88 + = 90

Matematicas
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Distingamos entre la operacion y su resultado

Algunas precisiones sobre la suma y la resta

la operacion que ejecutas al calcular
la suma de dos nimeros se lloma

ADICION.

Se utilizan dos escrituras para
representar la adicién.

Horizontal Vertical

g I
34+45=79 +3445]Sumano|os

Sumandos 79

Total o Suma

El resultado que se obtiene al realizar
la operacion se llama total o suma, o
simplemente resultado.

Generalmente cuando la gente habla no
distingue la operacién de su resultado,
por eso dice “el resultado de la suma

es ...." en lugar de "el resultado de la
adicién es...”

la operacion que ejecutas al resfar se

llama SUSTRACCION.

Se utilizan dos escrituras para representar
la sustraccién.

Horizontal Vertical
I I
35=-21 =14 35 — Minuendo
v ~ 21— Sustraendo
Minuendo 14
Sustraendo
!

Diferencia o Resultado

El resultado que se obtiene al realizar
la operacién se llama diferencia, o
simplemente resultado.

Generalmente cuando la gente habla no
distingue la operacién de su resultado,
por eso dice “el resultado de la resta

es ...." en lugar de "el resultado de la
sustraccion es...”

) 1. Coalcula el resultado de las operaciones siguientes:
AQE:
%/\@’/\/ Trabaja solo

A ¢ 3.456 + 239 v 509 -236

N

X
s

2. Escribe el nombre que se le da a cada nimero de las operaciones de la
actividad anterior.

GuialB

11
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Apliquemos algunos trucos para agilizar los calculos

Transformaciones de los sumandos con base en 5

S5+7=2¢ |:> 5\+(5+2)=8

\/
10+2=12

4+8=2]| ) [(5-1)+(5+3

\

10+2=12
5+47=12

1. Transforma los sumandos como adiciones o sustracciones
con base en 5 vy calcula répido las adiciones.

N\
P\;%/\/'Trabajasolo

—

yf 6+ 5 g 6+7 ¢ 4+7

v

Transformaciones de los sumandos con base en 10

8+9=2|) |8+(10-1
4
18 -

8+9=17

1=17

2. Transforma los sumandos como adiciones o sustracciones con
base en 10 y calcula répido las adiciones.

v 7+9 v 9+8 v 8+7
¢ 7+11 ¢ 9+ 12 ¢ 13+10
¢ 12+ 11 ¢ 26+10 ¢ 27 + 11

"
““b Experiencias previas: ahorrar cinco y dieces.

Matematicas
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Transformaciones a sumandos iguq|es

/_\
Algunos resultados Formas de usar estos resultados.
féciles de recordar.
50 =4 — 5| 9+8=02¢ |:> (5\3+1)+8
3+3=6 \.—
A+4=8 16+ 1 =1/
5+5=10
6+6=12 9+8=
J+/ =14 17
8+8=16——- 0
+8=2° Q% (9=1
O+9=186—— E> \ | |

W
18=1=17

9+8=17

3. Piensa las adiciones como sumas de sumandos iguales y calcula répido.

»

v 8+9 v 6+7 v 6+8
¢ 8+7 ¢ 7+6 > 9+ 8

v

4. Utiliza el fruco que te parezca mdés conveniente y calcula rapido las

adiciones siguientes.

v 4+7 v 6+7 v

>

v 8+ 12 v 6+ 15 v

Muestra tu trabajo
al profesor

GuialC

19
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M

Lchange |
i, 7o,

5. Jueguen al que calcule mas répido.

%&%\\\yé Forren dos dados con cinta y escriban en sus caras
< Uy~ ‘\7;/. ’ ’ .
T4/ Jrabaja en grupo ndmeros, asi como se muestra en la figura.

En su turno un jugador lanza el par de dados y
los ofros dan el resultado de la adicion de los
0 nimeros que salen.

17

819|716 9 8
6799E>

¢ El primero que dé el resultado gana un punto. El ganador cuenta el
fruco utilizado.

¥ Se juega a fres rondas y el ganador es quien acumula mds puntos.

¢ Regisfren los puntos en una tabla como la siguiente.

Jugador [ Rondauno | Rondados | Ronda tres | Total de puntos
ganados

4
4 18| 9|6
6
<
A 6. Escribe todas las adiciones cuya suma sea:
qi%?/\/{;Trabaja solo
v 5 v 8 v 10
v 4 v 19 v 13

Matematicas
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Yo encuentro
cuatro adiciones
que suman 6.

Yo encuentro esas
y tres mds ...

O+6=06 4 +2=06
l+5=06 S5+41=6
2+4=06 6+0=06
3+3=6

W ‘ 1. Conversen sobre quién de los dos tiene la

L i , . .

S razén, sMariana o Alejo?

Trabaja en grupo
La propiedad conmutativa de la adicién

No importa el orden de los sumandos de una adicion, el
resultado SIEMPRE serd el mismo.

8+7=7+8
2.345 + 1.836 = 1.836 + 2.345

2. Andlicen si la operacion sustraccion también tiene la
propiedad conmutativa.

3. Aplica la propiedad conmutativa de la adicién y escribe el
sumando que hace falta.

v 16+3=__+16 & 256 + = 128 + 256

GuialD

1o
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Tengo dos formas de agrupar los
sumandos de una adicién de tres
ndmeros.

3+8+7

Agrupo los dos primeros sumandos. Agrupo los dos ltimos sumandos.
(3+8)+/ 3+(8+7)
11+/=18 3+ 15=18

4. Comprueben si al agrupar de las dos formas, como hace
Alejo, el resultado de las adiciones siguientes es el mismo:

Trabaja en grupo

g 12+4+7 & 236 + 58 + 156

v 24+ 11+ 8 ¢ 124 + 245 + 568

5. Analicen la pregunta: zsiempre que se fengan adiciones de tres
sumandos y se agrupen de las dos formas como lo hace Alejo, el
resultado serd el mismo?

6. Estudien si se puede hacer lo mismo con la sustraccion. Comprueben
con algunos ejemplos.

Matematicas

M



http://www.pdfxviewer.com/
http://www.pdfxviewer.com/

Propiedad asociativa de la adicién

El resulfado de la adicion SIEMPRE serd el mismo sin importar que
se agrupen los dos primeros sumandos o los dos dltimos.

(B+6)+2=8+(6+2)
(246 + 57) + 120 = 246 + (57 + 120)

Apliquen la propiedad asociativa de la adicién y descubran el sumando
que hace falta.

¢ 5+7)+__=5+(7+9) ¢ (_+3)+8=7+(3 +8)
Apliquen las propiedades conmutativa y asociativa de la adicion y escriban
el sumando que falta.

& (5+6)+11=(5+__)+6 v (3+2)+8=(3+_ )+2
Averigien por los significados de las palabras “conmutar” y “asociar” y

consfruyan frases en las que usen estas palabras en situaciones diferentes a
las de los nimeros.

Muestra tu trabajo
al profesor

GuialD

L/
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