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¡Verás qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

¡Y como todo viaje necesita mapas, una buena brújula, provisiones…, 
aquí tenemos TODO! 

Las cartillas de Escuela Nueva serán nuestros mapas, mira cómo están 
organizadas para que puedas recorrer el camino más fácilmente.  
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUÍAS: 1, 2, 3, 4.

Cada Guía se divide en cuatro partes: A, B, C y D. Por eso vas a ver  
que las guías se ordenan así: GUÍA 1A, GUÍA 1B, GUÍA 1C, GUÍA 1D;  
GUÍA 2A, GUÍA 2B, GUÍA 2C, GUÍA 2D... y así sucesivamente.

En la PARTE A de las GUÍAS te invitamos a resolver situaciones 
problema con tus ideas y con las de tus compañeros; intenta inventar 
tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores, 
te ayudarán a entender lo que sabes y cómo lo sabes. Aprender se 
parece más a transformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las 
cosas, de la gente, del mundo,… que a memorizar lo que 
otros nos dicen.

En la PARTE B de las GUÍAS realizarás actividades para 
que amplíes y profundices tus conocimientos. Te pediremos, 
que junto a tus compañeros, compares soluciones y decidas 
sobre las que te parecen mejor.

Hola, somos Mariana, 

Alejo y

Vamos a emprender 
contigo un viaje 
muy interesante y 

divertido.
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En la PARTE C de las GUÍAS realizarás actividades 
para que precises y amplíes lo que has aprendido 
en las dos partes anteriores.

En la PARTE D de las GUÍAS realizarás actividades 
para que apliques lo que has aprendido a 
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

La brújula somos Alejo y Mariana  
pues te ayudaremos todo el tiempo; las 
provisiones son nada menos que todo  
lo que tienes dentro como ser humano: 
experiencia, sueños, alegría, curiosidad, 
camaradería…

Bueno ahora sí 

Estas imágenes 
se llaman Íconos, las 
encontrarás a lo largo 

de las cartillas para 
que sepas qué hacer en 

diferentes 
momentos.

a ¡VOLAR!
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Unidad 1	 Nuevamente el sistema 
	 decimal	de numeración	 7

	 Guía 1. 	Avancemos en el conocimiento 
		  de la estructura del SDN 	 10

	 Guía 2. 	Conozcamos los números 
		  más allá de un millón	 22

Unidad 2	 Procedimientos de 
	 multiplicar y dividir 	 29

	 Guía 3.	 Calculemos multiplicaciones
		  y divisiones más rápido	 32

	 Guía 4.	 Aprendamos trucos de las 
		  tablas de multiplicar	 38

	 Guía 5.	 Usemos el ábaco para calcular
		  multiplicaciones y divisiones	 46
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Unidad 3	 Relaciones multiplicativas 
	 y fraccionarios	 59
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Unidad 1 

Nuevamente el sistema 
decimal de numeración
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Matemáticas
8

•	
•	Identifico y uso medidas relativas en distintos contextos.
•	Justifico el valor de posición en el sistema de numeración decimal en relación con el conteo 

recurrente de unidades.
•	Resuelvo y formulo problemas en situaciones de proporcionalidad directa, inversa y producto de medidas.
•	Predigo patrones de variación en una secuencia numérica, geométrica o gráfica.
•	Construyo igualdades y desigualdades numéricas como representación de relaciones entre distintos datos.

GUÍA 1. AVANCEMOS EN EL CONOCIMIENTO 
DE LA ESTRUCTURA DEL SDN

Estándares:

Trabajar en Escuela Nueva los siguientes 
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9

•	
•	Identifico y uso medidas relativas en distintos contextos.
•	Justifico el valor de posición en el sistema de numeración decimal en relación con el conteo 

recurrente de unidades.
•	Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición, transformación, 

comparación e igualación.
•	Resuelvo y formulo problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, 

consultas o experimentos.

GUÍA 2. CONOZCAMOS LOS NÚMEROS MÁS ALLÁ DE UN MILLÓN

Competencias 
en Matemáticas

Me permite desarrollar mis 

Unidad 1
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Matemáticas
10

Completa $100.000 con billetes 
de $20.000

Completa $370.000 con billetes 
de $10.000

Completa $225.000 con billetes 
de $5.000

Avancemos en el conocimiento  
de la estructura del SDN

	 Evaluemos lo que sabemos de la numeración

1. 	 Utiliza los billetes del CRA y paga la cantidad de dinero que 
se indica. Haz los pagos utilizando la menor cantidad de 
billetes y monedas que sea posible. 

Guía 1 
A

20.500	 327.150	 980.500	 793.250

2. 	 Calcula cuántos billetes de la denominación que se indica, se necesitan para 
completar la cantidad de dinero que se pide en cada caso. Primero responde 
haciendo cuentas y después verifica tu resultado utilizando los billetes. 

3.	 Descubre la regla con la que varía cada secuencia de números y escribe los  
4 números que siguen. Hazlo de dos formas, como números y en palabras.

3.920	 3.940	 3.960 …

53.370	 53.570	 53.770…

403.000	 443.000	 483.000…
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11
Guía 1 A

5. 	 Escribe los números anterior y siguiente a los números dados.
	
	 	 3.747	 99.999	 500.000

4?

7. 	 Representa $55.200 utilizando billetes de $10.000, $1.000 
y monedas de $100. Emplea la menor cantidad de cada 
denominación. Reparte ese dinero por partes iguales entre 6 
personas. Cuando sea necesario cambiar un billete o moneda, 
por otros de menor denominación, usa solamente billetes de 
$1.000 y monedas de $100. 

6. 	 Descubre los números que tapan las manchas. 

4. 	 Encuentra el número que hace falta para que la igualdad sea verdadera.
	

	 23.476 + ______ = 400.000
	

	 200.000 = ________ + 85.000
	

	 53.000 = 72.150 – _____
	

	 230 x _____ = 23.000
	

	 1.550 ÷ _____ = 310

4
12
548

–
5

7 4
1100

+
536
3	
891

+
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Matemáticas
12

Guía 1 
B

	 Empaquemos tarjetas y sobres

1. 	 Empaca las tarjetas en sobres azules, los sobres azules en 
sobres rojos y los sobres rojos en sobres morados.

Elaboren este material.

200 tarjetas.

50 sobres azules.

20 sobres rojos y 5 sobres morados.

Para distinguir los sobres 
pueden hacer algunas rayas 

del color respectivo.

Los sobres morados son más grandes. Busquen que en los sobres morados 
quepan al menos 5 sobres rojos, en los rojos 5 sobres azules y en éstos al 
menos 5 tarjetas.

Forma de empacar: 

Primer paso: Sofía empaca tarjetas en sobres azules.

Segundo paso: Rafael toma estos sobres llenos y los empaca en sobres rojos. 

Tercer paso: Juan toma estos sobres rojos y los empaca en sobres morados.

Los empaques se hacen de 2 en 2, de 3 en 3, de 4 en 4, etc.
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13
Guía 1 B

Base de empaques

Diremos que la base de un empaque es la cantidad de tarjetas que se empacan 
en un sobre azul y de sobres de menor valor en sobres de mayor valor.

Ejemplo: un empaque de base 2 consiste en:

2 sobres rojos	 1 sobre morado

2 tarjetas		  1 sobre azul

2 sobres azules 	 1 sobre rojo

2. 	 Hagan los empaques en base dos.
	 Llenen completamente un sobre morado y contesten las siguientes preguntas:

	 ¿Cuántas tarjetas van en un sobre rojo?

	 ¿Cuántas tarjetas van en un sobre morado?

	 ¿Cuántos sobres azules van en uno morado?

3. 	 Tomen 51 tarjetas y hagan los empaques en base 2. Primero llenen todos los 
sobres azules que puedan con esa cantidad de tarjetas. Después llenen los sobres 
rojos que sean posibles con los sobres azules que lograron llenar y por último 
llenen todos los sobres morados con los sobres rojos que lograron completar.

¿Cuántos sobres morados pudieron llenar?

¿Cuántos sobres rojos llenos quedaron sueltos?

¿Cuántos sobres azules llenos quedaron sueltos? 

¿Cuántas tarjetas quedaron sueltas?
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Matemáticas
14

4. 	 Tomen las cantidades de tarjetas que se indican, hagan los empaques en la base 
que en cada caso se da. Después de completar todos los empaques contesten las 
preguntas de la actividad anterior.

	 34 tarjetas Base 3	 157 tarjetas Base 4

5.	 Hagan los empaques para tener las cantidades de sobres que se indican y digan 
la totalidad de tarjetas que se necesitan en cada caso. 

	 2 sobres morados, 3 sobres rojos sueltos, 
1 sobre azul suelto y 2 tarjetas sueltas, 
en base 4.

	 1 sobre morado, 1 sobre azul y una 
tarjeta, en base 2.

	 1 sobre morado, 2 sobres rojos y  
2 tarjetas, en base 3.

6. 	 Intenten calcular cuántos sobres morados se alcanzan a llenar y cuántos sobres y 
tarjetas sueltas quedan, si se empacan 26 tarjetas en base 2. Después de hacer 
los cálculos, hagan los empaques y comprueben su respuesta.

7. 	 Intenten calcular cuántas tarjetas hay en total en: 2 sobres morados, 1 sobre rojo 
suelto, 2 sobres azules sueltos y 2 tarjetas sueltas, en base 3. Comprueben su 
respuesta utilizando los sobres y tarjetas.
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15
Guía 1 C

Guía 1
C

Representemos los empaques con diagramas de árbol

Diagrama de árbol empaque
Base 2

1. 	 Haz los diagramas de árbol para los empaques:

	 En base 3	 En base 4

2. 	 Haz los diagramas de árbol en otras situaciones semejantes a los sobres y 
contesta las preguntas:

	
	 2 botones se empacan en una bolsa plástica, 3 bolsas plásticas en 1 bolsa de 

tela, 4 bolsas de tela en una caja de cartón y 2 cajas de cartón en 1 caja  
de madera.

	 ¿Cuántos botones van en una caja de madera?

	 ¿Cuántas cajas de madera se alcanzarían a llenar con 190 botones?
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Matemáticas
16

3. 	 Pídanle a su profesora o profesor 
que les enseñe el juego de “la 
casa de cambio”, practíquenlo y 
después contesten las siguientes 
preguntas. Primero intenten 
contestar haciendo cuentas, si 
necesitan, ayúdense con dibujos, 
después utilicen las fichas para 
comprobar sus respuestas.

	 Se juega en base 3 ¿Cuántas fichas verdes se necesitan para obtener  
1 ficha morada? Y ¿cuántas para una amarilla? Elaboren el diagrama 
de árbol correspondiente.

	 Se juega en base 4. Se inicia con 143 fichas. Indiquen las fichas de 
cada color con las que termina el ganador.

	 Se juega en base 10 y se inicia con 3.567 fichas. Indiquen las fichas 
de cada color con las que termina el ganador. 

4. 	 Pídanle al profesor o profesora que les enseñe el juego de “base y punto”, 
practíquenlo y después calculen la cantidad de puntos que se hacen en cada caso.

En base 3 En base 4
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17

29

7 0 1

1 1 1 0 1

14 1

3 1 0 1

El ábaco y “la casa de cambio”

Para facilitar los cálculos de “la casa de cambio”, es útil usar el ábaco.
Ejemplo: se juega en base 2 y se empieza con 29 fichas verdes.  
¿Con cuántas fichas de cada color termina el ganador?

El ganador termina con 1 amarilla,  
1 morada, 1 roja, 0 azules y 1 verde.

5. 	 Utiliza el ábaco para resolver las siguientes preguntas:
	

	 Se juega en base 3 y se empieza con 165 fichas verdes. 
¿Con cuántas fichas de cada color termina el ganador?

	 Si el ganador termina con 2 fichas amarillas, 1 roja y 2 verdes 
en un juego de “la casa de cambio” en base 4, ¿con cuántas 
fichas verdes empezó el juego? 

Guía 1 C
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Matemáticas
18

Guía 1 
D

	 Apliquemos lo aprendido

1. 	 En una isla del Océano Pacífico los pobladores se dedicaban 
a la cría de ovejas. Sus vecinos de la isla más cercana eran 
tejedores. Entre las dos islas había un intercambio de productos 
que consistía en cambiar ovejas por tejidos. Se inventaron una 
forma particular de contar. 

Por cada oveja o 
tejido que contaban, 
levantaban un dedo.

	 Cuando se levantaban todos los dedos de las dos manos, este conteo se cambiaba 
por un anillo. Bajaban los dedos y seguían contando como al principio.

	 Cuando en cada dedo se había colocado un anillo, este conteo se cambiaba 
por una pulsera. Se quitaban los anillos y continuaban el conteo.
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19
Guía 1 D

 	 Un día Julián, habitante de la isla de ovejas, viajó a la isla de los tejidos para 
cambiar algunas ovejas por tejidos. El número de ovejas que Juan quería cambiar 
lo llevaba representado en una hojita así: 

	 Por cada oveja Julián recibe un 
tejido. ¿Cuántos tejidos recibe 
Julián en este viaje? 

	 Cada una de las siguientes tarjetas representa el número de ovejas que Julián llevó a 
cambiar en otros viajes que hizo a la isla de los tejidos, en los meses indicados.

	 Dibuja las tarjetas en tu cuaderno y haz los siguientes cálculos.

	 ¿Cuántas ovejas llevó Julián en cada uno de sus viajes?

	 ¿En qué mes llevó el mayor número de ovejas? 

	 ¿En qué mes llevó el menor número de ovejas?

	 ¿En algunos de estos viajes llevó Julián el mismo número de ovejas?

	 ¿Cuántas ovejas llevó Julián a la isla de los tejidos durante estos cinco meses?

	
	 Elabora la tarjeta donde representes con los símbolos de Julián, el número total 

de ovejas que cambió durante los cinco meses.

	 Marzo	 Abril	 Mayo	 Junio 	 Julio
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Matemáticas
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2. 	 Los vecinos de la vereda San Vicente han organizado una próspera microempresa 
para fabricar jabones de baño. La forma de empacar es la siguiente:

Haz los cálculos en tu cuaderno. 

En una bolsa hay 5 jabones, ¿cuántos jabones hay en 3 bolsas?

En un estuche hay 5 bolsas, ¿cuántos jabones hay en total? 

Para llenar 4 estuches, ¿cuántas bolsas se necesitan? 

Cada caja contiene 5 estuches, ¿cuántas bolsas hay en una caja? 

¿Cuántos jabones se requieren para llenar una caja?

3. 	 Colabora en el despacho de pedidos.

	 Los pedidos diarios se anotan en una planilla. Debido al intenso trabajo, 
la planilla del día está incompleta. Cópiala y complétala en tu cuaderno.

5 estuches
 

1 caja

5 jabones

1 bolsa

5 bolsas 	 1 estuche
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Pedidos Forma de empacar

Comprador Número de 
jabones

Cajas Estuches Bolsas Jabones 
sueltos

Sr Martínez 54 2 4
Escuela “Santa Marta” ? 1 1 2
Industria “El Roble” 140 ? ?
Cooperativa de padres 368 ? ? 3 ?
Sala de belleza “Salomé” 95 ? ?
Tienda comunal ? 4 4 4

	 Al envío de la tienda comunal se quiere agregar un jabón de oferta. 
¿Cuál sería el número total de jabones para empacar? ¿Cuál será el 
empaque más cómodo para mandar este envío?

4. 	 Un niño propone cómo escribir fácilmente un pedido según la forma 
de empacar. Sin necesidad de especificar cajas, estuches, bolsas, 
jabones sueltos; sencillamente con un número en el cual cada cifra 
esté en el lugar asignado a cada uno de los diferentes empaques. 

Ejemplo: el pedido que anotamos 1302 significa:

1 caja, 3 estuches, 0 bolsas, 2 jabones sueltos.

	 Escribe en tu cuaderno el significado de los siguientes pedidos:

5. 	 Comparen sus procedimientos y respuestas.

	 Cajas	  estuches	  bolsas 	  jabones sueltos

	2.034		  ?	 ?	 ?	 ?

	 341		  ?	 ?	 ?	 ?

	1.444		  ?	 ?	 ?	 ?

	1.100		  ?	 ?	 ?	 ?

Guía 1 D
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